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I. IDENTIFICACION
Denominacién : CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura : Contabilidad Carga Horaria Total 80
Curso : Segundo Clases tedricas 20
Semestre : Tercer Clases practicas / Laboratorio 60
Cédigo 110303 Hora de Trabajo Auténomo
Area : Complementarias Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

En esta etapa los alumnos conoceran los conceptos béasicos sobre el estudio de los fundamentos de la
Contabilidad, tanto en su vertiente conceptual como en sus aspectos practicos u operativos. La Contabilidad
es el sistema de informacion financiera y el lenguaje comun que utilizan todos los sujetos econémicos, con el

objeto de gestionar y controlar eficazmente su riqueza y planificar su actividad futura.
lll. COMPETENCIAS GENERALES:

- Tener capacidad de adaptarse a situaciones nuevas y cambiante
COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

- Medir, valorar y registrar los hechos econdmicos, financieros derivados de la actividad de las unidades
economicas.
- Elaborar los estados financieros de las unidades economicas.

- Conocer y saber aplicar técnicas y herramientas actualizadas en sus areas de conocimiento.
IV. CONTENIDO PROGRAMATICO
UNIDAD | — INTRODUCCION

- Concepto / Objeto

- Campo de Aplicacion / Division

- Relacion con otras disciplinas

- Patrimonio

- Division del patrimonio, Activo, Pasivo y Neto Patrimonial
- Ecuacion patrimonial ejercicios

- IVAimpuesto al valor agregado (5% y 10%)
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UNIDAD II - TENEDURIA DE LIBROS

- Suimportancia como ciencia o técnica al servicio de la contabilidad

- Referencias historicas

- Conocer los libros contables (Libro diario, caja y mayor)

- Conocer los libros auxiliares (Libro Compra, venta y remuneraciones

- La partida doble

- Principios fundamentales en que se basa

- Conceptos de la palabra deudor y acreedor

- Regla practica para determinar cuando es deudor y cuando es acreedor

- Ejemplo

UNIDAD Ill - CUENTA

- Concepto / Diversas opciones

- Personificacion de las cuentas

- Conceptos

- Elementos componentes de las Cuentas

- Forma o estructura grafica

- Operaciones de que la cuenta es susceptible
- Apertura / Débitos

- Creditos / Saldo

- Cancelacion / Cierre

- Reapertura

- Clasificaciéon de las cuentas

UNIDAD IV — INVENTARIO

- Aceptacion de la expresién inventario
- Objeto

- Importancia / Clasificacion

- Fases

- Partes que comprende:

- Activo / Pasivo / Capital

- Analisis de sus componentes

- Analogias y diferencias entre inventario general y el balance general

UNIDAD V - COMPROBANTES DE LA CONTABILIDAD

- Concepto, Finalidad, Clasificaciones, Legislaciones

- Timbrado y validez de los comprobantes
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- Comentario referente al uso de cada de los libros principales desarrollados en el presente curso

UNIDAD VI - PLAN DE CUENTAS

- Nomenclatura y funcion de las cuentas mas usuales
- Operaciones comerciales corriente con inclusion de depdsitos bancarios y extraccion de dichas
cuentas

- Asientos: Elementos, Componentes, Clasificaciones, Escrituracion

UNIDAD VIl - Formas que adoptan las anotaciones en los libros

- Libro Inventario, Libro Diario, Mayorizacion
- Omisiones, Errores y repeticiones
- Manera de salvarlos en teneduria de libros, Casos

- Balance de comprobacién, Balance de Saldos

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

1. Clases Magistrales Interactivas: Utilizacion de presentaciones y discusiones en clase,
incentivando la participacién activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.

2. Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.

3. Trabajo Colaborativo: Promocion del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

4. Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprension de la catedra a través de la
experimentacion.

5. Laboratorios de Programacién: Desarrollar habilidades practicas, resolucién de problemas
practicos; familiarizacién con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.

6. Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se discuten las Ultimas
tendencias, retos y avances en el campo.

7. Investigacion Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del médulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.

8. Anidlisis Critico de Publicaciones: Revision y discusion critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

9. Proyectos de Investigacidon Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicacion de
conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para

conducir investigaciones independientes.
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10. Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y
someterlos a la critica de sus compafieros.

11. Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para

diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VL. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

1. Evaluaciones Teéricas:
o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcién multiple, preguntas cortas y ensayos.
e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.
2. Evaluaciones Practicas:
e Laboratorios de Programacion:
e Proyectos Practicos:
3. Investigacion:
¢ Informe de Investigacion:
e Presentacioén Oral:
4. Participaciéon y Extension:
o Participacion en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusiones, debates y
actividades en clase.
o Actividades de Extension: Participacion en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacion profesional continua

y de su comunidad.

Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion

docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluacion Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos

Total 100 Puntos
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VIl. BIBLIOGRAFIA:

Fuentes Bibliograficas Basicas:

Amarilla, L. Lectura Programada para Contabilidad I.
Kester, R.B. Principios de Contabilidad.

Pierra, J.A. y Garcia, D. Manual de Contabilidad General.



